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OME NASCONO

Una sedia, un tavolo,
una lampada: protago-
nisti abituali del nostro
universo quotidiano, in
cui sono immersi senza
quasi piu avere storia,
né passato. Oggetti co-
muni, tanto pratici da
non poterne piu fare a
meno, che ritroviamo
quasi senza accorgerce-
ne un po’ dappertutto,
nelle case, nei ristoranti
o nelle sale d’aspetto
perché piu di altri han-
no saputo adattarsi a
chi ogni giorno li sce-
glie, li usa, li interpreta.
E sono creazioni di desi-
gner che si sono impo-
ste non tanto come
pezzi d’autore ma come
oggetti privilegiati del
consumo di  massa,
esposti con ugual meri-
to alle mostre-mercato,
ai musei d’arte moderna
e ai grandi magazzini.
Ma perché questi og-
getti, ormai tanto usuali
da diventare anonimi,
hanno ottenuto succes-
s0? Un successo che in
futuro li rendera proba-
bilmente i simboli della
nostra epoca? Per ri-
spondere abbiamo ri-
percorso la loro storia
attraverso le persone
che li hanno creati, i de-
signer appunto.
Scopriamo chi sono e
come lavorano gli artefi-
ci di questo nostro pae-
saggio domestico.
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E sono proprio due oggetti

Vico Magjistreti

Dodici dei suoi pezzi di indu-
strial design sono esposti in
permanenza al Museo di arte
moderna di New York, ma
non se ne vanta: Vico Magi-
stretti, architetto. milanese,
0ggi anche maestro di de-
sign al Royal College di Lon-
dra, si sente scddisfatto e
appagato solo quando riesce
a imporre attraverso un og-
getto d'uso comune il suo
modo d’interpretare la realta,
il costume contemporaneo.

E per questo che da! '60 si
occupa attivamente di dise-
gno industriale, la forma pit
facile e incisiva per comuni-
care direttamente con il
maggior numero di persone,
perché, come egli sostiene,
«c’é piu gente che pud per-
mettersi una lampada che
una casa».

Vico Magistretti fotografato nel suc siudio

«comuni», pensati per il
grande numero che o hanno
portato alla celebrita, che lo
hanno spinto all’invenzione:
la sedia Selene creata nel
'66 e, un anno dopo, la lam-
pada Eclisse, entrambe pro-
dotte da Artemide, entrambe
sernplici e al tempo stesso ri-
voluzicnarie.

«l segreto», ci dice Magi-
stretti, che siamo andati &
trovare nel suo studio mila-
nese, «& affrontare il proble-
ma-oggetto da un puntc di
vista completamente insolito:
solo cosi nasce I'invenzione».
Si ribaltano quindi gli schemi
tradizionali ed ecco che per
Selene si usa al posto del le-
gno un fogiio di plastica, ro-
busto, lavabile, magari colo-
rato: lo si piega in modo tale
da dargii una forma funzio-
nale ed estetica insieme, e il
gioco ¢ fatto. Per la lampada

milanese, davanti ai disegni pit racenti.
Sopra, la lampada Eclisse, semplice e
rivoluzionaria, prodotta da Artemide nel ’67.

si pensa invece alla «non-iu-
ce», alle possibilita cioé di
regolare I'intensita dell’illumi-
nazione sfruttando il princi-
pio delle lanterne cieche dei
ladri. Tra I'oggetto che viene
creato e progettato a tavoli-
no e la vita di tutti i giorni, il
nostro universo quotidiano.
esiste quindi un rapporto di
dipendenza reciproca. Diffici-
le dire chi dei due ha piu in-
fluenza dell'aitro. Spesso, in-
fatti, & a realta, quella pit
routinaria e consueta, che
suggerisce nuovi spunti all’
estrc e aila fantasia dei desi-
gner.

E il caso del divano Sinbad,
Fultima creazione di Magi-
stretti per Cassina, di cui
Brava ha gia parlato nel nu-
mero dedicato al Salone del
rmobile di Miano. L’idea,
semplice come ia trovata di
Colomzo, nasce durante una
passeggiata per le strade di

S ERBER Rt 25 o

: earvizio di Aisssandra Burigana
& Valeria Covini
foto di Enzo Mininno & Blustudic

Londra, complice un nagozio
di articoli per I'equitazione,
una coperta e un divano
sporco. Nella vetrina dei ne-
gozio Magistretti nota delle
peiiissime coperte dai colori
classici e vivaci deile antiche
scuderie inglesi e decide di
acquistarne una. Una voita a
casa, ia butta quasi istintiva-
mente su quel divano bian-
CO, un pc' sporco, e ia rim-
bocca appena: Ieffetto &
cosi beilo e inconisueto che il
designer ic trasforma imme-
diatamente in una serie di di-
vani dalla strutiura leggera
sulla quale appiicare tante
fodere-coperie, giocando
con i colori, 1 tessuti per
creare versioni sempre diver-
se, estive e invernali.

Da cosz nasce ccsa, uingi.
Se poi @ questo si aggiunge
un pizzice di fantasia, ecco
che una libreria pud ricordar-
ci le tende degli apaches. L

Selens, una sadia del ‘66, in

materis piastica celorata, di forma

nuovissima e Sinbad, il piu

recente divano creato per Cassing
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Nuvola rossa é il
nome di questa
originale libreria
pieghevole,
disegnata da
Vico Magistretti
per Cassina nel
’77. Sotto: la
lampada Atollo
di forma
geometrica
prodotta da
O’Luce nel 79, in
alluminio
verniciato in vari
colori.

ha disegnata nel '77 per
Cassina e I'ha voluta chia-
mare proprio Nuvola Rossa.
«La sua struttura & davvero
particolare», spiega Magi-
stretti, «perché & formata
solo da traversi diagonali, gli
unici elementi portanti. E
pieghevole e ha i ripiani
asportabili per poter giocare
con le diverse altezze».
Anche la funzionalita che ca-
ratterizza un mobile pud ser-
vire per rivoluzionare I'impie-
go di un altro, come €& suc-
cesso con la cucina Arnia di-
segnata per Schiffini nel
1980.

«In quel caso», spiega Magi-
stretti, «ho voluto trattare la
cucina come una libreria,
rompendo lo schema fisso di
basi e pensili». E bastato
appendere al muro delle liste
e a queste agganciare sia le
basi sia i pensili: &€ nata una
struttura mobile che pud es-
sere spostata a seconda del-
le esigenze personali. Il gioco
degli elementi, inoltre, si ac-
coppia con la scelta dei co-
lori, tutti molto tenui, dai ce-
leste polvere ai rosa cipria,
con un’unica dominante for-
te, il rosso.

I famosi elementi
componibili, quadrati
e tondi, disegnati per
: Kartell nel ’67 e nel

’69. Sopra, Anna Castelli
Ferrieri nel suo studio.
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